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mit digitaler Kompetenz
in Virtual Reality und
beruflicher Ausbildung
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Anmeldung zum Praxiseinblick

E Melden Sie sich tber
https://vr.hbbk-muenster.de

oder mit dem nebenstehenden

Uber5|cht unserer Partner per
" E-Mail zugesandt.

PAX

The PAX
Framework

Unsere Anschrift

Hans-Bockler-Berufskolleg

Schule der Sekundarstufe Il

der Stadt Miinster

Hoffschultestrale 25

D-48155 Minster

Tel.: (+49) 251 960 924 -0

E-Mail: boerger@hbbk-muenster.de
Internet: http://www.hbbk-muenster.de

Unsere Offnungszeiten

Die Verwaltung erreichen Sie...
montags, dienstags und donnerstags:
7.30-15.00 Uhr

mittwochs und freitags:

7.30-13.15 Uhr

L

Hans-Bockler-Berufskolleg
Schule der Sekundarstufe Il
der Stadt Minster

VR in der
beruflichen Bildung

Praxiseinblick flir Ausbilder
und Lehrkrafte



Hans-Bockler-Berufskolleg ﬂ
Schule der Sekundarstufe II .

VR in der beruflichen Bildung

der Stadt Minster

- Praxiseinblick und Austausch fiir Ausbilder und Lehrkrdifte -

Unser Angebot

Tauchen Sie ein in die Moglichkeiten von Virtual
Reality (VR) in der beruflichen Ausbildung.

In dieser Veranstaltung erhalten Sie einen
praxisnahen Einblick in aktuelle Einsatz-
szenarien und lernen konkrete Anwendungs-
beispiele kennen.

Neben kurzen Impulsen steht vor allem das
eigene Ausprobieren im Mittelpunkt:
Erleben Sie VR-Anwendungen selbst und
entdecken Sie, wie immersive Technologien
Lernprozesse unterstiitzen kénnen.

Die Veranstaltung bietet zudem Raum fiir Aus-
tausch, Fragen und Diskussionen rund um den
Einsatz von VR in lhrem eigenen Ausbildungs-
kontext.
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Co-funded by
the European Union

ERASMUS-EDU-2023-PI-ALL-INNO, Project No. 101139827 - PAX

Chancen fir die
berufliche Ausbildung

e Wie gelingt der Einstieg in XR
im Ausbildungskontext?
- Einblicke in Technologien, Einsatz-
szenarien und Rahmenbedingungen -

e Praxiserfahrungen aus dem groRten VR-
Bildungsprojekt Deutschlands
- Einblicke in den Einsatz von
rund 3.000 VR-Brillen in NRW -

e VR und Kl live erleben
- Innovative Anwendungen und
immersive Lernumgebungen selbst testen -

e Best Practices und Erfahrungsaustausch
- Impulse aus der Praxis und Gesprdche mit
Expertinnen und Experten
aus Bildung und Technologie -

Zielgruppen

Ausbilderinnen und Ausbilder sowie Lehrkrafte
der beruflichen Bildung, die sich fiir den Einsatz
innovativer Technologien in der Ausbildung
interessieren.

Datum: 15.07.2026
Uhrzeit: 14:00 - 17:00 Uhr

Ort: Hans-Bockler-Berufskolleg, Miinster
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